Kodavimo stilius

ISeities teksto formatavimas

1. NeraSykite eiluciu, ilgesniu negu 80 simboliu. [lgas eilutes sulankstykite
ties matematiniais operatoriais, priskyrimo operatoriais, funkcijos
argumentais.

2. Naudokite 4 pozicijas bloku atitraukimui.
3. Naudokite tarpo simbolius, o ne tabuliacijas, atitraukti bloko operatoriams.

4. NerasyKkite tarpo pries atidaranti skliaustelj .,(“ valdymo struktuarose ir
funkciju kvietimuose. Visada dékite tarpa po atidarancio skliaustelio ir
pries uzdaranti skliausteli, jei jis neina po kito uzdarancio skliaustelio
(,mano stilius“?).

5. Naudokite tarpus iSskirti aritmetiniams operatoriams, jei iSraiSkos telpa i
viena, eilute. Jei iSraiskos ilgesnés kaip viena eiluté, nuosekliai iStrinkite
tarpus aplink visus auksSciausio prioriteto operatorius; jei to neuztenka,
kad israiska tilptuy i eilute — aplink Zemesnio prioriteto operatorius ir t.t.
Tuo budu iSraiSka vizualiai suskaldoma i, pvz., sandaugu suma.

6. Naudokite Perl'o stiliu riestiniams blokus Zymintiems skliausteliams ,,{* ir
. iSdéstyti; panasuy stiliu naudokite ir C kodui (pvz. K&R stiliu, su
skliausteliais net ir blokui iS$ vieno operatoriaus, arba 1TBS stiliu).

7. AS visada rasau C funkcijos grazinamos reikSmeés tipa toje pacioje eilutéje,
kaip ir funkcijos vardas, bet GNU kodo standartai sitilo rasyti funkcijos
grazinamos reikSmeés tipa atskiroje eilutéje, kad funkcijos varda, galima
butu pradéti nuo 1 stulpelio. Abu stiliai geri, bet viename projekte reikia
nuosekliai naudoti viena, stiliu, koks jis bebutu.

8. Visais nepaminétais atvejais reikia naudoti GNU kodavimo standartus
(http://www.gnu.org/prep/standards/standards.html) and the Gnome
coding style (http://developer.gnome.org/doc/guides/programming-
guidelines/code-style.html).

Vardai

1. Nenaudokite santrumpu, kintamuju, vardams - 'valandos' arba 'value' yra
zymiai geresnis vardas negu 'val'. Naudokite tik ,gerai zinomas
santrumpas” (pvz. X, y, z ortogonaliosioms koordinatéms), sutartas
projekte, o savo naujus sutrumpinimus dokumentuokite komentaruose ir
naudokite nuosekliai. Savus sutrumpinimus iveskite tik tada, kai vardas
labai daznai kartojasi sudétingose iSraiSkose ir sutrumpinimo jvedimas
palengvins kodo skaityma,.

2. Naudokite paaiSkinancius prasme kintamuju vardus; ,$average_coordinate”
yra geresnis vardas negu '$val' ar gink dieve 'Stempry’.

3. Naudokite paaiskinancius funkciju vardus, kurie apraso, ka funkcija turi
atlikti.

4. Kalbose kurios neturi vardu, galiojimo sric¢iu, tokiose kaip senoji C,
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naudokite paketo varda, visu eksportuojamu, vardu prefiksuose.

Klaidy praneSimai

1.

Naudokite musu, laboratorijos vidinj standarta, klaidu, pranesimu,
formatavimui. IS esmés tai GNU pranesimu stilius su nedideliais
pakeitimais, kad butuy lengviau klaidu, pranesimus apdoroti automatiskai.

Klaidu pranesimuose arba perspéjimuose visada turi buati nurodyta:

1. programos, kuria naudotojas pakvieté, vardas (bet, kaip taisykle,
paprogrameés vardas, kurioje ivyko klaida, nereikalingas),

2. failo, kuris buvo apdorojamas, kai jvyko klaida, vardas,

3. pozicija faile, kur buvo aptikta klaida (eiluté, pozicija eilutéje, duomenu
bloko ar kito skirsnio vardas),

4. trumpas bet suprantamas klaidos aprasymas, pranesantis, kas atsitiko
ir kaip klaida, galima butu, pasalinti,

5. jei klaida atsitiko, vykdant sistemos bibliotekos funkcijas, reikia iterpti ir
sistemos klaidos pranesima.

3. Naudokite viena funkcija klaidu pranesimams suformuoti.

Komentarai

1.

Pries kiekviena, funkcija reikia parasyti vieno-dvieju sakiniu komentara,
paaiskinanti, ka funkcija turi daryti, ir iSvardijanti specialius reikalavimus,
kurie néra akivaizdus iS funkcijos signataros. Pavyzdziui, jei C funkcija
grazina char* simboliu eilute, reikia nurodyti, ar Si eiluté statiné, ar
atmintis jai paskirta kokia nors *alloc() Seimos funkcija ir turi buti grazinta
i laisvos atminties sarasa, funkcija free().

Nekomentuokite akivaizdziu, dalyku. Labai blogo komentaro pavyzdys yra:
int i = 0; /* kintamasis i inicializuojamas nuliu */'. Kodas Siuo atveju
trumpesnis ir aiSkesnis negu komentaras. Be to, komentaras taps
neteisingu, jei kada nors inicializacija, teks pakeisti i 'int i = 1', ir tokios
klaidos nepagaus joks kompiliatorius.

Kitaip tariant, komentarai turi buti ortogonalis kodui.
Komentarai turétu aprasyti ne tai, ka kodas daro, bet tai, ka jis turi daryti.

Atminkite, kad kompiliatorius komentaru, teisingumo netikrina, ir
greiCiausiai, kai kodas bus keiciamas, programuotojai pamirs pakeisti
komentarus, ypac esancius toliau nuo keic¢iamos kodo vietos. Todél
geriausia, kad komentarai aprasytu bendrus, nesikeicianc¢ius kodo
désningumus, o ne dabartinés realizacijos smulkmenas. Statiskai
tipizuotoms kalboms neaprasinékite funkciju, parametru, tipuy, (nors tai
butina dinamiskai tipizuotoms ir netipizuotoms kalboms). Geriau
aprasykite funkciju argumentu ,fiziking prasme”, kuri nesikeis (greiciausiai
dél to, kad pakeitus ja, nustos veikti per daug programos daliu).

Komentarai tikriausiai iSliks po to, kai kodas bus pakeistas, todél
bandykite suformuluoti komentarus, nurodydami konteksta, kuriame jie



rasomi. Pvz., komentaras ,funkcijos parametras 'molecule’ negali buti lygus
NULL*" taps klaidingu, kai funkcija bus pakeista taip, kad galétu apdoroti
parametra, lygu NULL. Taciau teiginys ,funkcijos versija 1.1 negali apdoroti
parametro 'molecule’ lygaus NULL" liks teisinga net tada, kai funkcija
versijoje 2.0 bus patobulinta ir galés apdoroti toki parametra.

Vienas tiesos Saltinis; kodo perrasymas

1. Niekada nekartokite tos pacios informacijos keliose vietose. Infomacija
(kintamasis, konstanta, kodas, paprograme), reikalinga keliuose programos
taskuose, turi buti sudéta i atskira moduli, ir visi naudotojai turi ja iS ten
pasiimti.

2. Jei jums kyla noras nukopijuoti funkcija i kitu vardu ir truputi ja
pakeisti, niekuomet to nedarykite! Vietoj to, perrasykite koda, kad ta
pati funkcija btitu naudojama visose vietose, kur to reikia. Tai galima
igyvendinti keliais budais:

1. jei reikalinga bendresné¢ funkcija su platesniu interfeisu, paverskite sena
funkcija bendresne, pavadindami ja nauju vardu, o senaja funkcija,

realizuokite kaip naujosios kvietima, gal but nurodant tam tikras
fiksuotas parametru reikSmes;

2. jei patogumo délei reikalinga panasi funkcija su kiek kitokiu interfeisu,
realizuokite bendresne¢ funkcija, tinkama, abiem atvejam, ir abu dalinius
interfeisus realizuokite kaip funkcijas, kviec¢iancias bendraja,
sudétingaja funkcija;

3. jei naujajai funkcijai reikia pakeisti nedidelj fragmenta, senosios
funkcijos kodo viduryje, gal but galima suskaldyti senaja funkcija, i tris
pagalbines, kuriu, dvi (pirmoji ir paskutinioji) butu bendros abiem
reikalingom funkcijom ir pakviec¢iamos i$ ju.

3. Jei kodo perraSymas pakeicia funkcijos elgesi, butinai pakeiskite
funkcijos varda. Jei svarbu palikti sena, funkcijos varda, pirma realizuokite
nauja funkcija nauju vardu, pakeiskite visus jos kvietimus, isitikinkite, kad
senosios funkcijos kvietimu kode neliko, o po to pervadinkite nauja funkcija
senuoju vardu. Tai ypac¢ svarbu, jei pasikeicia tie funkcijos interfeiso
aspektai, kuriu kompiliatorius negali patikrinti automatiskai.

Funkcijos, parametrai ir kintamieji

1. Globalas kintamieji yra blogis. Venkite ju kiek imanoma. Visi funkciju,
darbui reikalingi duomenys turi buti perduodami funkcijoms kaip
parametrai. Jei reikia perduoti labai daug parametru, naudokite strukturas
arba objektus. Net jei reikia ivesti papildoma, parametra daugeliui funkciju,
kvietimu, grandinéje, geriau tai padaryti, arba realizuoti nauja interfeisa,
paliekant senaji, negu ivedinéti globalius kintamuosius. Globalus
kintamieji:

1. labai apsunkina kodo lydéjima;
2. padaro koda nereenterabilu.

Vienintelis atvejas, kai globalus kintamieji yra pakankamai saugus ir



pateisinami, yra 'debug' véliavelés (angl. flags).

2. Idealiu atveju, paprogramé turi elgtis kaip funkcija, t.y. nemodifikuoti savo
parametru, o visus rezultatus grazinti kaip grazinamas reikSmes. Jei
naudojama programavimo kalba leidzia grazinti iS paprogramés daug
reikSmiu, naudokite Sia galimybe, o ne modifikuokite 'var' klasés
paprogrameés parametra.,

3. Venkite parametru, kurie pranesa paprogramei, kokia funkcija, ji turi
vykdyti (pvz., nenaudokite tokiu, parametru;: 'change( int x, in task ) /* task
== 1 — pakeisti spalva, task == 2 — pakeisti forma */'. Jei eisite Sio keliu,
Jusuy programa gali pavirsti keistu netipizuotu, baity interpretatoriumi :).
Geriau sukurkite dvi nepriklausomas funkcijas 'change_colour( int x)' ir
'‘change_shape( int x)'.

4. Neisiukite sprendimu, apie bendra skaiciavimu, ,politika”“ i Zemo lygio
paprogrames (irankius). Jei zemo lygio paprograme turi zinoti, kokia
naudojama skaiciavimo politika, (pvz., kur galima sukurti ir ar galima
sukurti laikinus failus, ar grazinti derinimui reikalinga informacija), geriau
perduokite jai parametra, nurodanti, kokia, politika, pasirinko auksto lygio,
valdantis modulis, arba grazinkite papildoma, reikSme, kad Saukiantysis
modulis galétu nuspresti, kokios politikos laikytis.

Teiginiy patikrinimai (asserts)

1. Naudokite teiginiu, kurie turi buti teisingi, patikrinimus, kad
uztikrintumeéte funkciju, darbui butinas pradines salygas. Visada naudokite
assert() patikrinimus, jei neiSpildzius salygos programa pasibaigs avariniu
budu (pavyzdziui, sukeldama ,segmentation fault* arba ,bus error” iSimtine
situacija). Pavyzdziui, C kalboje naudokite assert(p != NULL) arba assert( p )
pries kreipdamiesi i p->val lauka, jei, zinoma, Si salyga néra akivaizdziai
uztikrinta if() arba while() salygos.

2. Perl'o kalboje naudokite assert() iS Carp::Assert paketo arba tiesiog 'die
unless ...". Naudokite juos visada tose vietose, kur programa veiktu,
neteisingai arba negaléty, testi darbo, jei tikrinama salyga neiSpildyta, bet
kur Jus manote, kad salyga turi buti teisinga nepriklausimai nuo
apdorojamu, duomenu, ar ivykiu.
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