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Modulio tikslas: studiju programos ugdomos kompetencijos

Modulio tikslas:

suformuoti realaus programy vykdymo supratimg kaip iteracinj duomeny biisenos transformavimg kompiuterio komandy
pagalba, jvaldyti masininio lygmens sgvoky sistema, i8§mokti skaityti ir raSyti ma$ininio lygmens programas.

Bendrosios kompetencijos:

e  Analizuoti ir sisteminti informacijg (BK1).

e  Zinias pritaikyti praktikoje (BK2).

e Organizuoti ir planuoti darbus, dirbti individualiai ir grupéje (BK3).

Dalykinés kompetencijos:
e  Programavimo (DK6).
e Sistemy architekttiros (DK7).

Modulio studijy siekiniai

Studijy metodai

Vertinimo metodai

Gebés laisvai ir tikslingai operuoti
kompiuteriy architekttiros sagvokomis

Supras kompiuteriniy sistemy diagnostinius
prane§imus masininiais terminais

Gebés programuoti asemblerio kalba

Turés vaizdinius, reikiamus programavimo
kalby jsisavinimui

Mokymo metodai:

e Paskaitos;

e Laboratoriniai darbai.

Mokymosi metodai:

e Faktiniy ziniy kaupimas;

e Ziniy sintezé — faktiniy Ziniy
apibendrinimas, abstrahavimas ir
agregavimas;

e Ziniy analizé — naujy Ziniy derinimas
su agreguotomis ziniomis,
verifikavimas ir koregavimas;

e Agreguoty ir verifikuoty Ziniy
taikymas.

Egzaminavimas rastu.
Laboratoriniy darby
atsiskaitymas.

Vertinimo Kriterijai:

e Praktinés uzduotys
jvertinti teoriniy Ziniy
taikymo supratimg ir
galimuma;

e Gebéjimas sudaryti,
paaiskinti ir modifikuoti
programas asemblerio
kalba
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Ivadas j kompiuteriy architektiirg 2 2 4 4 I. Programavimo
Kompiuterio sandara 2 2 4 4 | asembleriu ,abécélé*.
CISC ir RISC architektiiros. Mikroprogramavimas | 6 2 8 8 | AtsiskaitymaiuzId.
Operatyvios atminties architektiira 2 2 4 4 | Il. Darbas su failais,
Adresavimo aparatas 2 2 4 | 4 | miSrusis
Komandy formatai. Asemblerio kalbos mnemonika | 2 6 8 8 | programavimas
Duomeny formatai 2 2 4 4 | Atsiskaitymai uz II d.
Pertraukimy mechanizmas 2 2 4 4 . Darb_as su
Komandy sistema 8 10 18 | 22 pertrauklmals,w .
ISpléstiniai duomeny formatai ir komandos 4 2 6 6 komandq atp azinimas
PasiruoSimas egzaminui ir jo laikymas 2 Atsiskaitymai uz II1 d.
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IS viso | 32 32 66 | 68
Vertinimo strategija Svoris | Atsiskaitymo | Vertinimo Kriterijai
proc. | laikas
Egzaminas. Teoriniy Zziniy | 60 1 val. Pratimo atlikimas vertinamas balais 0 arba 1. Sediy pratimy
patikrinimas atviry pratimy balai sumuojami. Vertinimo rezultatas yra reik§mé intervale
forma nuo 0 iki 6.
Laboratoriniy darby 40 3val. Vertinami 3 laboratoriniai darbai. Pirmo darbo svoris — 1 balas.
uzduodiy atlikimas Antro ir tre¢io darby svoriai — po 1,5 balo.
Minimalus jvertinimas, suteikiantis teis¢ laikyti egzaming, yra
1 balas, t.y. 25 % pilnai atlikty darby jvertinimo
Autorius Leidi | Pavadinimas Periodinio Leidimo vieta ir leidykla
mo leidinio Nr. | ar internetiné nuoroda
metai ar leidinio
tomas
Privalomoji literatiira
Antanas MitaSiiinas 2016 | Kompiuteriy architektiira. Vilnius, 126 p.

Mokomoji knyga http://mwww.mif.vu.lt/katedros/c
s/Asmen/Kompiuteriu%20archi
tektura.pdf

Peter Abel 2001 IBM PC Assembly Language Prentice Hall International, Inc,
and Programming 5" Edition

Andrew S.Tanenbaum 2013 Structured computer Pearson Education Limited,
organization Sixth Edition

Papildoma literatiara

Vytautas Urbanavicius 2004 | Kompiuteriai ir jy architektiira. Vilnius, “Technika”
Mokomoji knyga 1 dalis.

Vytautas Urbanavicius 2004 | Kompiuteriai ir jy architektiira. Vilnius, “Technika”
Mokomoji knyga 2 dalis.
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